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雪中クイズアドベンチャー ネイパル北見 

雪中クイズを通して、協調性や創造性を高める 

１ ねらい 

  雪中クイズ体験を通して、雪遊び
やクイズの楽しさを知り協調性や創
造性を高めるとともに、地域のイベ
ントにも参加し、地域の活性化につ
なげる。 

２ 事業の概要 

 ■期日 Ｒ７.２.１(土)～２(日) １泊２日 
■対象 小学３年生～６年生 
■人数 12 名 
■場所 ネイパル北見、常呂町多目的広場 

４ ねらいを達成するための活動の工夫 

 ■雪遊びやクイズを取り入れたプログラム 
  ・スノーキャンドルや雪だるま、雪玉作り、バケツ当てといった 

雪遊びをしながら、クイズに回答するプログラムを設定し、イ
ベントに向け、協調性や創造性を高めるように工夫した。 

 ■地域イベントに参加し、地域活性化につなげるプログラム 
  ・地元常呂地区の「ところ雪んこまつり」に参加するだけでなく、

自分たちで企画した「ネイパルクイズ体験」を運営し、イベン
トを盛り上げる場を設定した。 

冬の屋外での雪遊びやクイズ 

雪んこまつりでのクイズ体験 

６ ねらいを踏まえた成果と課題 

 ●アンケートでは、「仲間と協力することの大切さを知っ
た。クイズを考える楽しさを知った」などの声があった
ことから、２日間の活動を通じて協調性や創造性を高め
ることができた。 

 〇アドベンチャークイズでは、危険を事前に予知するよう
な訓練をクイズ形式で実施したが、内容的に参加者が集
中して取り組めない部分もあった。子どもたちでも分か
りやすく、集中できるような工夫が必要であった。 

 

 地域イベントに向けた、ク

イズ体験の内容を考え、運営

することで、協調性や創造性

を高める場面の設定 

企画のポイント 

５ 事業の評価 

 
 
 
 
 
 
 
 
■参加者の感想 
・KYT（危険予知トレーニング）の意味を知り、これから意識し
て行動しようと思った。 

・自分達でクイズを考え、運営するのが楽しかった。 
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※様々な雪遊び＆クイズ体験

ネイパルクイズ体験

の準備
※翌日のネイパルクイズ体験

の内容を考えて遊びます
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